- Laerer styring og sprak

Dataspillforsker Alf Inge
Wang sier at forskning pa
krigsspill viser at de gjer
folk til bedre soldater.

Anders Behring Breivik har
oppgitt at han brukte data-
spill som trening. Under bom-
betilvirkningsfasen  skriver
han at han spiller World of
Warcraft fordi det sker mora-
len og motivasjonen.

- Forskning viser laerings-
effekter av spillet, det er godt
dokumentertsaerlig nar det
gjelder koordinering og ledel-
se av folk, samt sprak. Ledere
av sakalte «guilds», someren
gruppe spillere som samar-
beider om a lgse oppdrag, ma
gjerne organisere en gruppe
pa 10-12 spillere. Det kan gj@-
re en til en god organisator og
gi ferdigheter som kan brukes
i naeringslivet, sier spillfor-
sker og fersteamanuensis Alf
Inge Wang ved Institutt for
datateknikk og informasjons-
vitenskap ved NTNU til Dag-
bladet.

Forskning gir ikke noe hold
for a si at vanlig ungdom blir
mer voldelige av spill. Fore-

komsten av alvorlig ung-
domsvold i USA har sunket
dramatisk i den samme perio-
den som
dataspille-
ne har hatt
sin sterste
vekst.

- Men
det finnes
en god del
underso-
kelser som
viser at
dataspill-
kan fere til
aggressiv oppfersel. Men
spill er ogsa et middel til lze-
ring. Jeg har selv militeer
opplaering, og jeg ser likhets-
trekk mellom introduksjons-
brett i dataspill hvor spilleren
lzeres opp i enkel krigfering,
sier Wang.

Wang forteller at det ame-
rikanske forsvaret har utviklet
spillet America's Army, som
brukes til rekruttering og-
oppleaering av soldater. Stu-
dier viser blant annet at sol-
dater som har skutt virtuelt
pa skytebanen i spillet, skyter
bedre i virkeligheten.
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