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Det norske mattesplllet Kahoot! har néidd ni millioner
begeistrede brukere globalt, men norsk skole noler
med 4 stige inn i den digitale skolehverdagen. Side30
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MARKED: P&
et snaut ar har
norske Kahoot
fatt ni millioner
brukere over
hele verden,
og et enormt
engasjement
klasserommet.

ERLEND WESSEL CARLSEN
ERLENI.CARLSENSFINANSAVISEN.NO

— Vi fér 2,5 millioner nye spillere i
méaneden na. Fra ekstremt mange
forskjellige land.

Kahoot!-griinderne Johan Brand
og Asmund Furuseth har skapt en
Igempehit i klasserornmet. Kahoot
lar lereren lage flervalgsoppgaver
— der elevene kan koble til med
valgfri elektronisk enhet (smartte-
lefon, nettbrett, PC) — og spille mot
hverandre. Nar quizen er ferdig kan
leereren hente ned rapporter for &
kartlegge nivaet, og hvilke omrader
som gikk bedre enn andre.

N2 har de ni millioner spillere
fra alle verdenshjsrner, under ett
ar etter at de lanserte den forste
betaversjonen.

Bloggen til Kahoot flommer
over av suksesshistorier der leerere
forteller om store kunnskapsleft
i sine klasser etter 4 ha tatt i bruk
konseptet, og en rekke videosnut-
ter viser hvilket enormt engasjement
elevene har.

— Kahoot far opp engasjementet.
Det hjelper pedagogen, uansett hvor
god han eller hun er, sier Brand og
legger til.

— Selve quizen er starten, men
det er den dypere adferden —enga-
sjementet, leeringen og den peda-
gogiske modellen — som er magien.

— Tanken er at det ikke bare skal
veere leererne som lager oppgaver,
men at elevene ogsa skal kunne
gjore det. Vihar sett flere steder at
elevene lager quizer selv og spiller i
pausene, sier Furuseth.

Spill-effekten

" Kahoot oppsto da Johan Brand og et

knippe andre som jobbet i London
med 3 lage spillrelatert program-
vare til bedrifter ble paret med et
NTNU-milje som hadde jobbet
med konkurransebasert spill som
leering. Dette var i 2009, og fire ar
senere sa den forste Kahoot-betaen
dagens lys.

— Man klarer 2 flytte elevene
ganske langt pd én time.

Brand skisserer et eksempel. P4

Kahoot!

B Digital sparrelek, enteniform av klas-
siske flervalgsoppgaver, drofting eller

B Startet oppi 2009, da to forskjellige
spillmiljger traff hverandre.

B Har 15 ansatte, og kontorer i Oslo og
London.

timeplanen i matematikk star det
brekregning. For & finne nivéet
kjorer leereren en runde Kahoot ved
timens start, og har etter fem minut-
ter klart for seg hva elevene kan, og

‘ Eleve spiller pé fritiden

B Har 9 millioner spillere over hele
verden.

B Omsatte for 2,4 millioner kroner i
2013.

W Eies av grinderne, NTNU og et knippe
investorer.

hva de ma gve mer pa. Dermed kan
lzereren bruke gkten pa a terpe pa
emnene som ikke satt, og ved slut-
ten av timen kjore en ny quiz for &
se hva som er leert.

— Man skulle tro det ble mest
brukt pa slutten av timen, men
det er faktisk i begynnelsen det
bruks oftest. I tillegg til en test pa
hva elevene kan, er det ogsd et fint
introduksjonsverktay for 4 se hvor
listen skal legges.

En gulrot for lererne er at man
kan dele innhold med hverandre,
slik at man kan bruke andres qui-
zer dersom man skulle veere litt
darlig forberedt en dag. Skoler og
klasser fra alle verdenshjerner kan
ogsé konkurrere mot hverandre

over nettet.

Brukes privat
Det er ikke bare skolene som har
opplevd Kahoot-belgen. Flere ak-
torer i neringslivet har tatt verk-
toyet i bruk, og i og med at tjenes-
ten er gratis, er det ogsa blitt en
vinner i sosiale lag.

— Fungerer det pa fest fungerer
det ogsa pa skolen.

Vi har brukt mye tid pa navn og
logo, det skulle veere lekent, barna
Ijenner igjen logoen var pa kleerne

Kahootemegtu fo

Ty

Mamut-griinder



inn pa eirsiden

nar vi meter dem. Det resulterte i
at noen universiteter trodde pro-
grammet var for barnslig for dem,
men etter hvert ombestemte de seg.

— En ting er at det er gay, men hva
er det med spillbasert leering som
gjor at barna leerer mer?

— Spill gir nok ros og motstand
til & lzere noe, og elevene er vant med
dette fra TV-spill. I Kahoot! lager vi
vinnere, ikke tapere.

Mamut-bidrag
Nylig tradte tidligere finansdirek-

under ett ar.

ter i Mamut, Martin Kvaernstuen,
inn som finansdirektor i selskapet.
I tillegg er Mamut-griinder Eilert
Hanoa tilknyttet selskapet som
radgiver. De to har ogsi kjopt seg
opp i Kahoot.

Tjenesten er gratis, og malet i
navzrende fase er 4 bygge bruker-
masse. Pa sikt er ideen er at man
tar segbetalt for merverditjenester
- bade av skoler og av bedriftsmar-
kedet.

— Skoler vil kjgpe merverdi, det
har vi klare indikasjoner pa.

Hanoa.

A
INVESTOR: Mamut-griinder Eilert

HARETE VEKST: Kzhoot-griinderne Asmund Furuseth
(t.v.) og Johan Brand har gatt fra null til ni millioner brukere pa
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FALT UT: Link Mobility med adm. direktor Harald‘ Dahl (midten) falt dessverre
ut av Finansavisens liste over Norges 500 starste selskaper.
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Fire kommer til

'MARKED: Link Mobility, 99X, Meltwater

News og Link Nordic falt dessverre ut av
listen over Norges storste [T-selskaper.

LEIF HAVAR KVANDE
LEIE.KVANDE@FINANSAVISEN.NO

Noen fa av Norges 500 storste IT-
selskaper falt ut av 500-listen vi
publiserte forrige mandag,

Listen tar utgangspunkt i sel-
skaper som har levert regnskap til
Brenneysundregistrene og som har
bransjekode som faller inn under
IKT-neeringen. Imidlertid skjer det
av og til feil og noen selskaper blir
ikke fanget opp av vare makroer.
Om det skyldes Excel, bransjeko-
dene eller annet, skal veere usagt,
men her kommer fire selskaper

som herer med pa 500-listen: 99X, -

Link Mobility Group, Meltwater
News og Link Nordic.

Link Mobility skulle vaert sel-
skap nummer 206 med en omset-
ning pa 136,1 millioner kroner,
et topplinjefall pa 45 prosent fra
2012. Selskapet har blant annet
utviklet Iasninger for mobil beta-
ling og mobil markedsfering for
bedriftsmarkedet og ble bersno-
tert for snart ett ar siden,

Markedsferernes venn
Driftsselskapet 99X falt ogsa ut og
skulle veert pa 244. plass.

Meltwater News kommer inn
pa 367. plass. Programvareselska-
petleverer Igsninger for markeds-
foring og overvakning av effelt
avkampanjer blant annet i sosiale
medier og er det eneste av vare
fire utelatte ville klatret oppover
arets liste. Topplinjen pkte med
25 prosent i fjor og bunnlinjen
bedret seg fra minus 2 millioner
kroner til pluss 2 millioner.

Link Nordic fortjener en 482.
plass. Selskapet leverer konsulent-

tjenester og programvare knyttet til
informasjonshéndtering i bedrifter.

Fire faller ut

Gitt de nye selskapene pa listen vil
plassene bak 206 flyttes ned ett
hakk, bak nummer 243 to hakk
og sa videre.

Fire selskaper faller ut av listen.
Det er Wlcom, som leverer forret-
ningssystemer til noen fa bransjer
{(blant annet pukkverk, grustak og
avfallshandtering), Opus Syste-
mer som leverer programvare til
tannleger, driftsleverandgren Oslo
Lufthavn Tele & Data og DIB-
kunnskap, som leverer lesninger
for regnskapsfering.

Dermed blir Telenor-datter og
vekstvinner Dipper siste selskap pa
listen med en omsetning pa 42,7
millioner kroner. '

Finn-kluss
Det ble feil i tallene for Finn.no si-
den de Bronneysundregistrerte tal-
len for 2012 ikke er sammenlign-
bare med 2013-tallene pa grunn av
endringer i selskapsstruktur.
Tallene i tabellen er riktige,
men det er ikle rilctig slik det sto
at «Finn kan skilte med en bunn-
linjeforbedring pa 531 millioner
kroner.» Det riktige er en forbe-
dring pa 69 millioner kroner og
en omsetningsvekst pa 11 prosent
fra 2012 til 2013. Driftsmarginen
endte pa pene 49 prosent bade i
2013-0g 2012. i
Det ble noen ungyaktigheter
med tallene for Confirmit, der bare
tallesie fra den norske delen av virk-
somheten ble fanget opp. De riktige
tallene for fjoraret stiri tabellen.

500-listen oppdatert

Omsetning  Dri.margin  Res. f. skatt
# + Navn 2013 2012 2013 2013 2012
75 11 Confirmit 451 345 121% 70 31
206 -90 Link Mobility 136 249 24% 3 10
244 -39 99X i kR 5.6 % 4 0
367 53 MeltwaterNews 64 51 20% 2 0
481 -4  Link Nordic 45 43 49% 3 4




