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Far900.000n

Mandag 10. november 2014 | Dagens Nzeringsliv

- 1 lgpet av 25 ar som lzrer har jeg
aldri sett elevene vare si klare
for en aktivitet som de er for
dette, sier Kevin Rodd, som her
star foran klassen pa Professional
Children's School i New York.
Foto: Pontus Ho6k

Det norske quiz-spillet Kahoot har 12 millioner
brukere over hele verden, mange avdem
amerikanske skoleelever.

a en privatskole i New

MEDIER York vet alle elevene i
. fysikkti h
Stig Tore Laugen hsotar . b
0g Kjetil Lyche -Jegelskerdet, deter
Trondheim/New York en aktiv mate 4 ove inn

kunnskap pa. Her mé& man svare

aktivt pa spgrsmalene, ogikke bare
sitte passivt og here pd hva lereren
sier, sier student Isabelle Jaffe.

Made in Norway
Det hele startet pd NTNU i Trond-
heim. Uten at det er brukt en

krone i markedsfaring er Kahoots
spillquiz nd i bruk i over 120 land,
og har over 12 millioner brukere.

Rundt 80 prosent av dem hol-
der til i USA, og Kahoot har tatt
skole- og utdanningsinstitusjoner
med storm.

Over 300.000 lzrere har regis-
trert seg som brukere.

- For 4 gi deg et bilde pa hvor
stort dette er blitt: En times nede-
tid for spillet rammer kanskje mel-
lom 5000 og 6000 lzrere og
50.000 elever, sier finansdirektor
iKahoot, Martin Kvaernstuen.

Sammen med Mamut-griinder
Eilert Hanoa gjorde han store pen-
ger da it-selskapet Mamut ble
solgt til Visma for 750 millioner i
2011. N& har duoen investert 11
millioner av Mamut-pengeneidet
interaktive nettspillet Kahoot.
Ifplge Kveaernstuen far Kahoot




Dagens Nzeringsliv | Mandag 10. november 2014

33

rundt 900.000 nye brukere hver
eneste uke, og hiper 3 kunne
avslutte dret med rundt 18 til 20
millioner brukere.

- Planen min var & jobbe som
investor, men Kahoot er si spen-
nende og vokser sa raskt at jeg
ikke klarte & 1a vaere 8 gd inn i sel-
skapet, sier Kvaernstuen.

«One of akind»

Han og Hanoa har kjgpt ut NTNUs
kommersialiseringsselskap,
NTNU Technology Transfer, og
kontrollerer n 20 prosent av
aksjene.

- Vi horte om selskapet forste
gang ifjor host, det er nesten litt
Apple-likt. Konseptet er utvil-
somt «one of a kind», sier Hanoa
til DN.

Spillet - eller den spillbaserte
leeringsplattformen, som utvi-
klerne og selskapet kaller det - blir
ofte brukt ved at en lzerer lager en
quiziKahoot, med flere sparsmal
om temaet klassen jobber med.

Under timen eller forelesnin-
gen ber han forsamlingen ta frem
mobiltelefonen, eller bruke data-
maskin, oglogge seg p& nettstedet
til Kahoot.

39 Det er
veldig gay

New York: Kahoot er blant de
mest populare lereverkigyene
pa Professional Children’s School
iNew York. P4 privatskolen for
elever fra 11til 18 ar skreddersys
undervisningen for den enkelte.
Lzerer Kevin Rodd fyrer opp
programmet for & lzere 11 elever
avansert fysikk.

- Det er fort gjort, og enkelt,
sier Rodd, som p4 forhand har
laget noen quizer innen faget.

Elevene logger seg pa quizen
via en kode Rodd gir, og pa pc
eller mobil svarer de p& spgrsma-
lene. Pa storskjermen dukker
forste sparsmal opp. En klokke
tikker ned fra 30 sekunder
samtidig som dramatisk musikk
spilles. En annen teller registre-
rer hvor mange som har svart pd
ett av de fire alternativene pa
spersmal av typen «hva er
massen pa en gjenstand?y. Etter
at elevene har svart, kommer det
opp sgylediagrammer som viser

hvor mange som har svart p de
forskjellige alternativene. Etter
hver runde kommer brukernav-
net pa de fem beste opp.

I'andre klasser Rodd undervi-
ser i, ber han elevene selv lage
quizer via Kahoot.

-Ilgpet av 25 ar som lerer har
jeg aldri sett elevene veere s&
klare for en aktivitet som de er
for dette, sier han.

- Det er veldig goy, og en fin
mate 4 f4 klassen til & delta p&.

* Det er konkurransebasert, men

pa en vennlig mate, sier en av
elevene, Adria Ye:

- Det er et fint verktoy 4 laere
med, sier klassevenninnen
Isabelle Jaffe.

Forelopig er programmet
gratis.

-Vivil veere villige til 4 betale
for det, dersom det er en rimelig
pris. Heller det, enn at det skal
vaere reklamefinansiert, sier
Rodd.

Spersmalene og elevenes svar
kommer sa opp p4 en storskjerm
som alle ser. P4 hvert spgrsmal
gjelder det & svare raskt og riktig.
Underveisiquizen ser deltagerne
hvordan de ligger an i konkurran-
sen.

Romantikk-quiz

- Hver eneste dag far jeg vitnes-
byrd om at Kahoot har gjort sko-
lehverdagen bedre for mange,
spesielt for elever som har det litt
vanskelig, sier oppfinner og lan-
dets eneste spillprofessor, Alf Inge
Wang, ved NTNU.

Kahoot-kjgper Eilert Hanoa (til hgyre) mener Kahoot ligner pa Apple.

Her sammen med medeierne Martin Kvaernstuen (fra venstre), Morten
Versvik og Alf Inge Wang. Foto: Ole Morten Melgard

@ Stifteti2011 under navnet
Mobitroll av ) Tecl :
- Transfer, Johan Brand, Jamie
* Brooker og Morten Versvik.

Han viser til et eksempel fra
Malvik der skoleelever lzerte om
tidsperioden romantikken i
norsktimene.

- Elevene fikk selv vaere med p3
d lage quizen, de ble veldig revet
med. De glemte at de syntes
temaet var tungt og vanskelig, sier
Wang.

Kahoot er basert pa hans fors-
kning ogideer, mens Wangs mas-
tergradsstudent, ndvaerende tek-
nisk direkter i Kahoot, Morten
Versvik, har utviklet den teknolo-
giske plattformen. Sammen med
London-baserte Johan Brand,

Priset til
55 mill.

Trondheim: Sjefen for NTNU
Technology Transfer, Karl
Klingsheim, er klar p4 at Kahoot
er den storste suksessen NTNU
Technology Transfer noengang
har hatt.

- Det var flere av oss som ikke
hadde noe seerlig tro pd ideen
forst, men der tok vi feil. Dette er
VAr storste suksess gkonomisk,
sa Klingsheim til Hanoa og
Kveaernstuen etter at den
Oslo-baserte duoen overtok
kommersialiseringsenhetens
aksjepost pa 20 prosent for 11
millioner.

Det priser hele selskapet til 55
millioner kroner.

NTNU Technology Transfer
har tidligere veert oppstartshjel-
pere for andre internasjonale
suksesser som oljeserviceselska-
pet Aptomar, nanoteknologisel-
skapet Crayonano og gruvebolt-
selskapet Dynamic Rock
Support. Disse er senere solgt
videre til internasjonale investo-
rer eller konserner for store

millionsummer.

opprinnelig fra Oslo, og Jamie
Brooker etablerte Versvik selska-
petKahooti2011.

Idager Kahoot et gratisspill, og
utfordringen er & klare 4 ta seg
betalt for tjenesten, som 15 perso-
ner er ansatt for § drive.

- Viskynder oss langsomt for &
finne gode forretningsmodeller.
Vi ser pa muligheter for 4 kunne
ta betalt for undervisningsbruk,
men ogsa bedriftsmarkedet har
vist stor interesse for Kahoot, sier
finansdirekter Kveernstuen.
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