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Spillhistorie

Motiverende faktor

Spillebrettene korresponderer til historiske epoker i
datahistorien

Blanding av spillhistorie og <ekte> historie gir et paskudd til
a introdusere studentene til datahistorien

Kobling til datahistorien prgver 3 gi studentene bedre
perspektiv og ydmykt syn pd pensum
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e Ny teknisk Igsning, mer
spillinspirert

e Studenter fremdeles positive
til motivasjons- og
leringseffekt

o Et flertall synes AoC er av
det gode

e Studenter generelt mindre
positive enn i fjor

e Tekniske problemer

e For lite morsomt som spill

e For <knotete> som
nettbasert gvingsopplegg
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